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Klasa IV

Praktyki zawodowe w klasie czwartej powinny zawiera¢ nastepujgce zagadnienia z kwalifikacji INF.03. Tworzenie i administrowanie stronami i
aplikacjami internetowymi oraz bazami danych:

Podstawowe Ponadpodstawowe Etap realizaciji

Uczen potrafi: Uczen potrafi:

1. Tworzenie stron — zanalizowac¢ projekt strony — wykonac projekt uktad sekcjina  Klasa IV
zgodnie z projektem internetowej pod katem stronie internetowe;j
potrzebnych plikow graficznych, — dobraé palete barw dla strony
multimedialnych oraz narzedzi, internetowej
— przygotowac strukture strony — dobra¢ czcionki dla strony
internetowej zgodnie z internetowej,
projektem, — uwzgledni¢ potrzeby
— stworzy¢ strone zgodng z uzytkownikow z réznymi
wytycznymi dotyczgcymi niepetnosprawnosciami przy
utatwien w dostepie do tredci projektowaniu stron
publikowanych w internecie, internetowych, np. kontrast,
powiekszenie, inne elementy
wspomagajgce

niepetnosprawnych,

1. Tworzenie baz — stworzy¢ kopie zapasowg — zdefiniowa¢ struktury baz Klasa IV
danych struktury bazy danych danych przy uzyciu instrukgcji
— przywrécic¢ dane z kopii jezyka zapytan

zapasowej bazy danych
— importowac i eksportowaé
tabele bazy danych




2. Administrowanie
bazami danych

1. Instalacja i
konfiguracja CMS

2. Zarzagdzanie CMS

zmieniac¢ rekordy w bazie

danych przy uzyciu jezyka

SQL

usuwac rekordy w bazie

danych przy uzyciu jezyka

SQL

tworzy¢ skrypty

w strukturalnym jezyku

zapytan

zaimportowa¢ dane z pliku

eksportowac¢ strukture bazy

danych i dane do pliku

utworzy¢ uzytkownikoéw bazy

danych

okresli¢ uprawnienia dla

uzytkownikow
skonfigurowaé systemy
zarzgdzania trescia,
administrowac¢ systemem
zarzgdzania trescia,
zastosowac szablony dla
systemow zarzgdzania trescia,

skonfigurowa¢ szablony dla
systemow zarzgdzania trescia,
instalowa¢ gotowe szablony dla
systemow zarzgdzania trescig,
konfigurowa¢ gotowe szablony
dla systemoéw zarzgdzania
tredci,

zaktualizowa¢ systemy
zarzadzania tresci,
zaimportowaé materiaty
multimedialne do systemow
zarzgdzania tresci,

wyszukaé informacje w bazie
danych przy uzyciu jezyka SQL
programowac skrypty
automatyzujgce proces
tworzenia struktury bazy
danych

zweryfikowac¢ poprawnos¢ kopii
zapasowej bazy danych

— przygotowaé do instalacji system

zarzadzania trescia,

— zainstalowac systemy

zarzgdzania trescia,

— projektowac strony internetowe

przy wykorzystaniu systeméw
zarzgdzania trescia,

Klasa IV

Klasa IV

Klasa IV



1. Tworzenie aplikacji
internetowych

2. Testowani aplikacji
internetowych

definiowa¢ zmienne o typach
prostych,

definiowac state,

definiowa¢ wiasne tancuchy,
wyswietlac taricuchy
rozpoznawac operatory
arytmetyczne, przypisania,
logiczne

zastosowac w programach
instrukcje sterujace,

tworzy¢ proste aplikacje,
zastosowac gotowe funkcje
zdefiniowane w jezyku
programowania,

tworzy¢ proste klasy,

tworzy¢ obiekty,

dotgczac biblioteki do kodu
programu

skorzysta¢ z wybranych funkgc;ji
z bibliotek i frameworkow jezyka
JavaScript,

zastosowac biblioteki
wykorzystywane w skryptach po
stronie klienta,

wyszukacé btedy w kodzie
zrédtowym programu,
poprawiac btedy w tworzonych
programach,

zastosowaé komentarze w
kodzie zrédtowym programu,
wyszukaé btedy w kodzie
zrédtowym programu,
poprawiac btedy w tworzonych
programach,

wykonywaé operacje na Klasa IV
tancuchach,

stosowac operatory
arytmetyczne, przypisania,
logiczne

analizowac¢ kod zapisany w
jezyku skryptowym po stronie
klienta,

tworzy¢ wiasne funkcje,
wykonywaé operacje na
zmiennych typu tablicowego,
tworzy¢ metody klasy,

tworzy¢ konstruktor w klasie,
korzysta¢ z dziedziczenia,
zastosowaé gotowe klasy jezyka
programowania

skorzystac¢ z wybranych funkcji z
bibliotek i frameworkow jezyka
JavaScript:,

zastosowacé w programie obstuge
zdarzen,

stworzy¢ strone internetowg
reagujgca na zdarzenia
uzytkownika, takie jak klikanie,
przewijanie czy wprowadzanie
danych do formularza,

utworzy¢ formularz weryfikujacy
poprawnos¢ wprowadzanych
danych;

zastosowaé debugger w Klasa IV
przegladarce internetowe;,

wykonac¢ testy tworzonych

programéw,



